
B eim „Lebendigen Mittelalter“ tauchen die Schülerinnen und Schüler in die Welt der mittelalterlichen 
Handwerks-Zünfte ein. Nach einer Einführung in die Kunst des alten Handwerks und der Aufnah-

me als Handwerks-Lehrlinge malen sie ein eigenes Zunftwappen und üben sich in verschiedenen 
Zünften. Zur Auswahl stehen WolleÞ lzer, Holzschnitzer, Pinselbauer, Spielemacher, Gürtler, Bäcker, 
Seifer, Quacksalber und Schmied (wenn gebucht). Wer bis zum Abend sein gewähltes Projekt fertig 
stellen kann, wird vom Zunftmeister geprüft und bei Zufriedenheit als Handwerker freigesprochen. Das 
Programm schließt mit dem Zunftzauber „Feuerspucken“.

Unsere Programmleistungen
• „Lebendiges Mittelalter“-Programm mit Einführung ins Zunftleben, Zunftwappen malen, den oben 

genannten Zünften zur Auswahl, Lunchpaket am Mittag und Zunftzauber „Feuerspucken“. Beim 3- 
und 5-Tagesprogramm gibt es am Anreisetag eine lustige Gaukeley mit Zauberkunst und Jonglage. 

• Tagesprogramm: „Lebendiges Mittelalter“-Programm von 9.30 bis ca. 20.30 Uhr incl. Mittagspause 
mit Lunchpaket und zwei Zünften zur Auswahl.

• 3-Tagesprogramm: „Lebendiges Mittelalter“-Programm am Anreisetag von 14.30 bis 17.30 Uhr, am 
zweiten Tag von 9.30 bis ca. 20.30 Uhr mit drei Zünften zur Auswahl und Lunchpaket, 2x Über-
nachtung & Vollverpß egung, Bettwäsche, Reisepreis-Sicherungsschein.

• 5-Tagesprogramm: „Lebendiges Mittelalter“-Programm am Anreisetag von 14.30 bis 17.30 Uhr, am 
zweiten Tag von 9.30 bis 16.30 Uhr mit drei Zünften zur Auswahl und Lunchpaket, am dritten Tag 
Ausß ugstag zum Edersee mit Busanreise, Gondelfahrt, Schloss Waldeck, Schifffahrt und Wildtier-
Park, am vierten Tag vom 9.30 bis ca. 20.30 Uhr mit drei weiteren Zünften zur Auswahl, 4x Über-
nachtung & Vollverpß egung, Bettwäsche, Reisepreis-Sicherungsschein.

Klassenstufen
Grundschulklassen und SEK I (das Programm wird an die jeweilige Klassenstufe angepasst), Kinder- 
und Jugendgruppen, Familien.

Teilnehmerzahl
Mindestens 18, max. 30 zahlende Teilnehmer pro Klasse/Gruppe.

Programmkosten
Pro Teilnehmer/in Tagesprogramm 25,- € (ohne Schmieden), 35,- € (mit Schmieden), 3-Tages-Pau-
schalprogramm 105,- € (ohne Schmieden), 115,- € (mit Schmieden), 5-Tages-Pauschalprogramm 
198,- € (ohne Schmieden), 208,- € (mit Schmieden). Bei Klassen/Gruppen, die mind. zwei Nächte VP 
buchen, erhält jede 12. Person (Lehrer mitgerechnet) einen Freiplatz.

Ansprechpartner
Wenn Sie das Programm „Lebendiges Mittelalter“ buchen möchten, melden Sie sich bitte im Burgbüro
unter Telefon 06455-759 00 90 oder per E-Mail an info@jugendburg-hessenstein.de, Web: www.
jugendburg-hessenstein.de

Lebendiges Mittelalter
Zünftiges Handwerkerleben auf dem Hessenstein


